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Què és?
Iniciativa per a ajudar en la diagnosi 
sobre l’impacte de l’adicció al joc i a 
les sustàncies al entorn de la ciutat 
de València.

Per què?
L’impacte del joc, joc on line i apostes 
esportives es un problema creixent a 
la nostra Ciutat i va de la mà del 
consum de sustàncies.



El procés
Identificació i caracterització dels agents implicats.

Identificació i caracterització d’eines disponibles.

Captació de dades i informació d’interés.

Proposta conjunta d’un plan d’acció.

Avaluació.

Proposta d’acció i les seues fases.

Tornada al punt 1.

Plans futurs
Devolució de resultats i rèplica a altres 
territoris.
Construir un observatori sobre el joc a la 
ciutat de València.



Amb qui

Centres de día.

UCA. Unitat de Conductes adictives

UPCCA. Unitat de Prevenció comunitaria en condutes adictives.

Ministerio de política Territorial: Inspección sanitaria de 
mercancías. Almacén de sustancias estupefacientes??

Cátedra Govern Obert. Ajuntament de València

FAD. Fundació d’ajuda contra la drogodependència.

Servei de Salut. Ajuntament de València??

Salut Pública??

Mariano Chóliz (Director de la Unidad de Investigación de Juego 
y Adicciones Tecnológicas de la Universidad de Valencia) 

Empresas de apuestas online. NAIN de NAIN!!!

Inicialment:



Mediante la construcción de un espacio de 
intercambio de datos e información. Este 
intercambio tendrá el centro en una plataforma 
virtual apostempertu.org 
Partirá de un primer formulario de intercambio de 
necesidades entre actores clave que provoque un 
futuro intercambio de datos e información de 
valor.

Tras este intercambio de información se realizará 
un informe de diagnóstico compartido entre los 
participantes.

Posteriormente se revaluarán las nuevas 
necesidades de las entidades participantes.

Toda la información anonimizada será de uso libre 
por todos y cada uno de los participantes y la 
podrá reusar en proyectos futuros entre ellos con 
terceros.

Com



Pará Qué

01.
Generación de conciencia
Recepción de personas con adicciones.

02.
Generación de capacidades
Formación de profesionales y mayor visión de la problemática.

03.
Generación de entornos favorables
Captación de nuevos recursos y mejor aprovechamiento de los 
existentes.

La información generará conocimiento nuevo que 
será aplicable tanto en:
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